
1 
 

 

HOE WERKT DE TENNISLADDER ENKEL 
 
Hieronder beschrijven we de tennisladder enkel.  Als je het woord speler consequent 
vervangt door team krijg je de handleiding voor een tennisladder dubbel. 
 

1) Wat is de tennisladder 
• De tennisladder is een clubcompe==e waarin geregistreerde spelers het tegen elkaar 

opnemen in matchen van een uur. Wie in dat uur de meeste spelletjes wint, wint de match. 
• Het laddertornooi vindt plaats volgens een aantal speelrondes in een afgelijnde periode. 
• De klassering hangt af van het aantal gespeelde matchen en gewonnen spelletjes. 
• Als je wil meedoen in het laddertornooi, moet je je eerst registreren in het spelsysteem. 
• Bij registra=e in het systeem geef je een aantal voorkeuren in die jouw spelersprofiel bepalen. 
• Het spelsysteem stelt je vervolgens tegenstanders en speelmomenten voor in func=e van 

jouw geregistreerde voorkeuren. 
• Al wat je nog moet doen, is zelf je terrein reserveren en spelen op het afgesproken moment. 

 
2) Hoe inschrijven? 

 
Inschrijven in het laddertornooi van KTC Issera is eenvoudig, maar vergt enkele verplichte stappen.  
Na het vervolledigen van die stappen is je account in het systeem compleet en kan het systeem jouw 
wedstrijden beginnen voorstellen. 
 

• Surf naar: hLps://sportconnexions.com/ktc-issera-tennis-enkel/  
 
Vul volgende gegevens in: 

• Mailadres 
o Het systeem test of het mailadres al in gebruik is. 

• Voornaam en naam 
o Na ingave van je voornaam en naam krijg je een bericht op je mailadres met daarin 

een pincode.   
o Die pincode heb je nodig voor de volgende stap. 
o Later kan je ook een paswoord aanmaken zodat je niet steeds met een andere 

pincode moet werken bij het aanmelden. 
• Geslacht 

o Man of vrouw of anders 
• Telefoon 

o Liefst een gsm-nummer, zo kan je snel reageren op eventuele meldingen vanuit het 
ladderprogramma. 

• Speelniveau 
o Kies je spelniveau volgens je klassement in Tennis Vlaanderen. 
o Vb. voor vrouwen enkel :  

https://sportconnexions.com/ktc-issera-tennis-enkel/
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• Frequen:e van spelen  
o Geef aan hoe vaak je wil spelen in de komende ronde ? 
o Als je in de ronde daarna met een andere frequen=e wil spelen, moet je die wijzigen 

voor de start van die betreffende ronde. 
o Je kan maar één op=e kiezen. 

 
 

• Beschikbaarheid  
o Duid aan wanneer je kan spelen in de komende ronde.    
o Als je in de ronde daarna een andere beschikbaarheid wil, moet je die wijzigen voor 

de start van die betreffende ronde. 
o In het systeem kan je ook meegeven op welk moment, van welke dag je het liefst 

speelt. 
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Vanaf hier ben je gekend door het systeem (je hebt een account) en worden je voorkeuren 
meegenomen in de volgende ronde. 

 

3) Wijzigen van je voorkeuren 

Je kan na crea=e van je account alle voorkeuren, behalve je spelniveau wijzigen.  
Wil je toch een ander spelniveau aanduiden? Vraag het aan de wedstrijdleider via 
(tennisladders@issera.be ) 
 
Hoe kan je je andere voorkeuren wijzigen? 
 
 

klik op het icoontje   . 

 
 
Welke voorkeuren kun je wijzigen en waarom? 
 

• Rondes overslaan 
o Als je gedurende 1 of meerdere rondes niet kan spelen (bv. wegens reis, of 

blessure…)  

mailto:tennisladders@issera.be
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o De terreinen zijn gedurende een ganse =jd niet beschikbaar (bv. ons tornooi in 
augustus)  

o Duid aan welke rondes je wil overslaan en klik op “opslaan”. 
 

• Speelfrequen:e 
o Je kan je speelfrequen=e wijzigen als je meer of minder wil spelen. 

 
• Afmelden 

o Je kan =jdelijk “uit het systeem stappen”. 
o Je zult je ranking verliezen en geen wedstrijden meer ontvangen. 
o Je kan er later terug instappen. 

 
• Beschikbaarheid 

o Je kan je beschikbaarheid wijzigen 
 

• Keuze tegenstander 
o Voorbeeld : als vrouw  kan je kiezen voor het spelen tegen: 

§ Spelers van vergelijkbaar niveau – dus zowel mannen als vrouwen 
§ Alleen vrouwelijke spelers van vergelijkbaar niveau – dus alleen vrouwen 

 
Door te klikken op het figuurtje rechts boven zie je al je gegevens.   
De meeste gegevens kan je wijzigen.  Ze spreken voor zich. 
Je kan een wachtwoord aanmaken.  Zo kan je makkelijker inloggen.  
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4) Iedere speelronde loopt 2 weken  
 
De laddercompe==e start- en eindigt op een vooropgestelde datum.  
In 2025 is dat van maandag 2 juni tem zondag 12 oktober. 
Het systeem stelt je een tegenstander van je geselecteerde niveau voor. 
In de voorbije 10 weken heb je nog niet tegen de voorgestelde tegenstander gespeeld.   
Het systeem doet automa=sch wedstrijdvoorstellen op basis van een aantal parameters  

• spelniveau 
• frequen=e van spelen 
• beschikbaarheid 

 
Iedere 2 weken start een nieuwe speelronde en ontvang je per email een uitnodiging (voorstel) voor 
een wedstrijd. 
 
Voorbeeld mail in de padelladder (vergelijkbaar met een tennis dubbelladder. 

 
 
 

 

5) Planning van de wedstrijd 

 
• Bij de start van iedere speelronde verbindt het systeem mogelijke tegenstanders met elkaar. 
• Het systeem stelt je een tegenstander, een speeldag en een speelmoment voor. 
• Belangrijk is snel te reageren bij iedere mail die het systeem je stuurt. 
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• Je kiest één van de gesuggereerde momenten of stelt een nieuw moment voor.  Je   
communiceert via het systeem met je tegenstander tot je een overeenkoms=ge datum en 
=jds=p vindt. 

• De uitnodigende par=j reserveert de match in Tennis en Padel Vlaanderen. 
o Opgelet: dit is de enige stap die niet via het laddersysteem verloopt 

 
Wat als een speler toch niet kan spelen op de voorgestelde dag? 

 
Je kunt samen beslissen een wedstrijd op een ander moment te spelen door een nieuwe 
speeldatum en -=jds=p te registreren. 

• Je mag van de  eerstgenoemde speler verwachten dat hij/zij minimaal 3 dagen (72 uur) voor 
de voorgestelde dag een uitnodiging heeg gestuurd.  

• De eerstgenoemde speler mag van de  andere speler verwachten dat hij/zij binnen 2 dagen 
(48 uur) reageert. 

 
Wat als beide spelers niet op de voorgestelde dag kunnen spelen en geen andere afspraak kunnen 
maken? 
Je kunt een wedstrijd later inhalen door een nieuwe speeldatum te registreren.  
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Anders registreer je ‘Annuleren’ en selecteer je beide spelers. Dit wordt verwerkt als ‘ronde 
overslaan’ voor beide spelers.  

Let op: Als je 2x op rij een ronde overslaat zak je 1 plek. 

Wat is een geschikte dag om de wedstrijd te spelen? 
Een geschikte dag om de wedstrijd te plannen is: 
De sugges=e in de e-mail, of een dag dat de andere speler beschikbaar is. 

Om beide par=jen voldoende plannings=jd te geven, kan je maar drie dagen na de start van een 
nieuwe speelronde een wedstrijd voor die speelronde plannen. 

Of je spreekt onderling een geschikt moment af. 

Het systeem helpt je met plannen. 
 
Je krijgt deze verwimgingsmail om =jdig je wedstrijd te boeken. 

 

 

Bij een nieuw voorstel van de tegenstander(s) krijg je onderstaande mail. 
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Het systeem zend je op de gekozen datum een mail, zodat je het spelen van de wedstrijd niet 
vergeet. 
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6) Hoe verloopt de wedstrijd zelf? 

• Je speelt 1 uur (incl 5 min opwarming) en telt de games door.  
• De wedstrijd kan eindigen in een gelijkspel.   
• Als je in sets wil werken, kan dat. 

Voorbeelden : 6-4 4-6 wordt 10-10;  6-1 6-1 wordt 12-2 
• De winnaar geeg de uitslag zo snel mogelijk in (via toets “wedstrijden”).   
• Als de winnaar de score van de vorige ronde vergat in te geven, stuurt hij/zij  een mail naar 

tennisladders@issera.be en zakt 1 plek. 
 

7) Hoe wordt je ladderposiDe bepaald? 
 
Aan het einde van iedere ronde worden de gespeelde wedstrijden verwerkt: 

• Je wisselt van ladderposi=e als je wint van iemand die boven je staat. 
• Je zakt 1 plek als je de wedstrijd annuleert of als je de laatste 2 rondes hebt overgeslagen 
• Je wordt van de ladder afgehaald als je 2x op rij je wedstrijd annuleert. 
• Ben je een nieuwe speler ? Dan kijken we naar het aantal sterren.  

o Hoe meer sterren, hoe hoger je op de ladder begint. Je wordt geplaatst onderaan de 
‘zone’ met spelers die hetzelfde aantal sterren hebben. 

• Ben je een bestaand speler?  
o Dan kijken we naar de resultaten van de laatste ronde. Als je een wedstrijd wint van 

een speler die hoger op de ladder staat, dan verwissel je van plek.  
• Nieuwe spelers met meer sterren kunnen hoger worden ingedeeld. 
• Als je verliest van een nieuwe speler die alles heeg gewonnen, zak je slechts 

1 plek. 
• Als je meerdere wedstrijden in 1 ronde speelt, worden je eventuele s=jgingen en dalingen 

opgeteld. 
• Je nieuwe posi=e is nooit hoger dan je hoogste winst. 
• Het is mogelijk om op dezelfde plek uit te komen als een andere speler. In dat geval 

vergelijken wij de resultaten van de huidige ronde in deze volgorde: 
o Het resultaat van een wedstrijd tussen jou en de andere speler, indien van 

toepassing. 
o De resultaten van wedstrijden met een 3e speler, indien beide spelers tegen die 3e 

speler hebben gespeeld. 
o Verlies van een hogere speler die in een volgende ronde zou zijn meegeteld (en vice 

versa). 
Als deze resultaten hetzelfde zijn, wordt de notering van de spelers aan het begin van de 
ronde vergeleken. 

• Annuleren en rondes overslaan 
o Als je de wedstrijd annuleert zak je 1 plek 
o Als je 2 rondes op rij overslaat zak je 1 plek 
o Als beide spelers annuleren, wordt dit gezien als ‘ronde overslaan’ 
 

 

mailto:tennisladders@issera.be
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8) Gedetailleerde spelregels 

Wat als een speler op vakan:e of geblesseerd is? 
Je kunt samen besluiten een wedstrijd uit te stellen door een nieuwe speeldatum te registreren. 
Anders registreer je ‘Annuleren’ en selecteer je iemand anders. Je tegenstander zakt 1 plek. 
 
Wat als een speler geblesseerd raakt :jdens de wedstrijd? 
Je kunt de wedstrijd op een latere datum uitspelen als de tegenstander instemt. Anders registreer je 
‘Annuleren’ en selecteer je de geblesseerde  speler. Die speler zakt 1 plek. 

Wat als een speler niet reageert op email? 
Klik op ‘Mijn wedstrijden’ en ‘Annuleren’ en selecteer de speler die niet reageert. Deze speler zakt 1 
plek en wordt bij herhaling van de ladder verwijderd. 

Kan ik een speler uitdagen? 
Alleen de resultaten van officiële wedstrijden tellen mee voor de ladder. Resultaten van wedstrijden 
die door spelers onderling worden georganiseerd kunnen niet worden geregistreerd. 
Als je vaker wilt spelen dan 1x kun je 2 wedstrijden per ronde spelen door je instellingen te wijzigen. 
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Geschrapte paragrafen 
 

1) Bepaling voorgestelde wedstrijd(en) 
 
Op basis van je laatste 2 wedstrijdresultaten bepalen we je ‘ideale’ tegenstander-speler. 
Stel, je staat op plaats 9 en hebt de laatste wedstrijd gewonnen van plaats 10. 
Je wordt de volgende ronde dan waarschijnlijk ingedeeld op plaats 6, plaats 7 of plaats 8. 
Win je 2 wedstrijden achter elkaar van een speler die lager staat, dan krijg je de hoogste voorrang 
voor het spelen tegen  een hoger geplaatste tegenstander-speler in de volgende ronde. 
Heb je verloren? Dan speel je de volgende ronde waarschijnlijk tegen iemand die wat lager op de 
ladder staat. 
Daarnaast zorgen wij ervoor dat je niet te snel met dezelfde spelers wordt ingedeeld. 
 


